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Uw distributeur

  Definieer een zone label in polygonen direct bij het modelleren. 

 Het zone label kan 3 verschillende attributen hebben in  

verschillende fonts, kleuren, afmetingen etc.

 De oppervlakte waarde kan worden weergegeven in  

verschillende eenheden, benadering, fonts, kleuren etc.

 Het is mogelijk een frame te begrenzen met behulp van lijnkleur, 

breedte, lijntype en opvulkeur voor het label.

  Naast de oppervlakte waarde kunt u ook de “berekende opper-

vlakte” weergeven, die een waarde vertegenwoordigt berekend 

vanuit de oppervlakte en een bepaalde factor. Bijvoorbeeld

een gereduceerde oppervlakte, een vergrote oppervlakte, 

volume, berekende kosten etc. en altijd in meedere

eenheden, fonts, kleuren etc.

 De omtrek wordt automatisch berekend vanuit de polygoon 

en kan worden weergegeven in verschillende eenheden, fonts, 

kleuren etc.

Zone en label commando
met nieuw oppervlakte  
rapport

Tel :  +33 (0)1 43 40 28 27 
contact@arc-techno.com 

w w w. a r c - t e c h n o . c o m 

© adagp Franck Hammoutène Architecte - Hôtel de Ville de Marseille - France

CADez BV
Meester van Ekartstraat 5
5237 KJ ‘s Hertogenbosch
073-6442766
www.cadez.nl

edition Nieuwe GUI waarmee u beschikt over contextuele hulp tijdens het

gebruik van ARC+.

  Definieer een punt door de lengte en polaire inbreng in het 

huidige plane, in de richting van de rubberen lijn (alternatief voor 

«DL» input)

  Import, afzonderlijk, verschillende definities van een ARC + bes-

tand naar een ander:

- Tekst stijlen.

- Voorgedefinieerde teksten.

- Voorgedefinieerde catalogi.

- Lagen en Layer Status.

Nieuw help management & multi 
frame geeft u real time help – een 
online context gerelateerde tool

Nieuwe 
ARC+ Template & deffenities

Nieuwe 
Points input

Minimum system requirements:

• Processor: 

Dual Core® 1,6  GHz / Quad processor 

aanbevolen.

• Besturingssysteem : 

Windows XP ™ 32 bit (SP2/SP3) 

Windows Vista Professional™ 32/64 bit 

Windows 7 ™ 32/64 bit

• Geheugen: 

1 or 2 GB RAM for Windows Vista Professional 

en voor Windows 7 4 GB RAM.

• Grafische kaart :  

Hoge resolutie grafische kaart met 256 Mb RAM 

voor Windows Vista Professional en W7.

• Schijfruimte: 

1 GB beschikbare ruimte op de harde schijf 

alleen voor ARC+ installatie en. 2 Gb extra voor 

Sketch Symbolen. Meer schijfruimte is nodig 

voor projecten, afhankelijk van hun complexiteit 

en voor extra bibliotheken.

• Muis met 2 knoppen en scrollwiel

• Internet verbinding voor Live Update



Ontwerpen, visualiseren, aanpassen, alles in een.

Al bijna 30 jaar speelt ARC+ een leidende rol in de CAD wereld met haar motto The Freedom of Design.
ARC+ biedt architecten en ontwerpers overal in de wereld een oplossing waarmee zij hun ideeën 
helder, levendig en zonder belemmeringen kunnen vormgeven. 

De nieuwe ARC+ 2011 editie biedt een meer dan complete set tools. Vanaf de realisatie van uw eerste 
idee tot aan de productiefase kunt u gebruik maken van de nieuwe en ongekend krachtige visualisatie 
mogelijkheden. 

ARC+ 2011 is een winnende oplossing, gemakkelijk in het gebruik en met snelle resultaten.

 Bijzonder hoge kwaliteit materiaal arcering voor: Architectuur, 

Ontwerp, Automotive, Mode, componenten en fantasie:

 Mulit Render stijlen zoals: fotorealistisch, eenvoudig gear-

ceerd, vector wireframe, ray traced, scanline en vele andere 

mogelijkheden zoals Zacht Potlood, Cartoon, Olieverf, hand-

getekend etc.

  Achtergronden zoals: Een tot Drie kleuren, Horizon, Ges-

chaalde Afbeelding, Twee vlakken, Gemengd, Ray Cube (3D) 

en Omgeving (3D)

 Voorgronden zoals: Mist, Grondmist, Sneeuw, Depth of cue, 

Verstrooiings medium, Geschaalde afbeelding met Alpha 

channel en Mist licht.

  Geavanceerde real time rendering met ondersteuning voor: 

Omgevings insluiting, Zachte schaduw, Cartoon rendering, 

Verborgen lijn (optie), Programmeren arcering in nieuwe 

video kaart, hardware acceleratie in Open GL en DIRECT X in 

NVIDIA en ATI.

 Verfijning voor eenvoudig beheer van kwaliteits rendering

 Hoge prestatie en ondersteuning met multi threading en 

multi processors

 Volledige camera ondersteuning met multi scenes voor elke 

camera

 Kies uw site locatie in real time met behulp van Google 

mapsTM en stel daarna datum en tijd in om het juiste licht te 

krijgen.

Nieuwe interne render 
engine met real time  
mogelijkheden.

Nieuw 
oppervlakte rapport

Nieuwe document  
manager.

  ARC+ bevat nu een nieuwe document manager.  

Hiermee kunt u documenten creëren, gebaseerd op Excel  

templates met oppervlakte/omtrek of alleen het document zelf.

  Creëer specifieke namen (velden) die u in de Excel template 

kunt plaatsen.

 Specifieke velden kunnen zijn algemeen, tekst, datum, tijd, 

valuta, berekenen en percentage, allen met dezelfde validatie en 

format naar Excel 

 Creëer templates in Excel met een algemeen document waarin 

specifieke

 Import models from Sketchup™ including materials and smoo-

thing, then use them fully in ARC+.

  Import 3DS geometries with smoothing, and then use them 

fully in ARC+.

 ARC+ bevat nu een nieuwe document manager. Hiermee kunt 

u documenten creëren, gebaseerd op Excel templates met 

oppervlakte/omtrek of alleen het document zelf.

 Creëer specifieke namen (velden) die u in de Excel template 

kunt plaatsen. 

  Maak een grafische weergave aan op basis van uw gegevens. 

  Creëer templates in Excel.

Editie 2011Over ARC+ 

Importeren vanuit andere 
applicaties zoals Sketchup ™ 
& 3DS ™
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